
Städt. Hulda-Pankok Gesamtschule • Düsseldorf 

Arbeitsgemeinschaften 2. Halbjahr 2023 / 2024 

 

 

Zaubern 

Leiter*In Tristan Fehling  
 
 
 
 
 

AG-Steckbrief 

Raum/Ort Wird noch bekannt gegeben 

Treffpunkt Wird noch bekannt gegeben 

Uhrzeit Montag,  (14:45 – 15:45 Uhr) 

Teilnehmer*Innen Max. 10-15 Schüler*Innen 

Jahrgangsstufe 5, 6  

 

 Darum geht’s in dieser AG 

Du möchtest einfache oder schwierigere Zaubertricks mit Karten, Münzen oder 
Alltagsgegenständen lernen und damit deine Familie, Freunde oder Lehrer verblüffen? 
 
Du möchtest lernen, wie man „Gedanken lesen“ oder Körpersprache deuten kann? 
 
Du möchtest einen „Ice-Breaker“ lernen, der Dich auf der nächsten Party oder Feier zum 
Gesprächsstoff macht? 
 
Du möchtest lernen, wie man etwas spannend und sicher präsentiert, ohne dabei nervös zu 
sein? 
 
Dann komm zur Zauber-AG und tauche ein in die Welt der Wunder und Illusionen! Ich freue 
mich auf Dich! 
 

 

 Das brauchst Du für diese AG 

 Ein Kartenspiel, wenn du eins besitzt. Ich werde aber auch genug Kartenspiele bereitstellen. 

 Fingerfertigkeit und auch etwas Geduld, Tricks und Techniken zu üben. 

 Spaß und Interesse im Umgang mit Menschen! 

 

 Teilnahmebedingungen & Besonderheiten 

 Die AG startet am Montag, 05.02.2024. 

 Wir werden versuchen, in regelmäßigen Abständen unsere Kunststücke vor Publikum zu 
präsentieren (z. B. eine Zauber-Show) 
 

 


